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課程名稱：演算法基本概念 

一、 課程摘要  從解決日常生活問題著手，學習將問題拆解成許多關鍵小問題的方法，並能合理安排

關鍵問題的處理順序，最後能用流程圖符號表示。 

二、 教學對象 七年級 

三、 教學時數 4-6 節 

四、 教學目標 學生能了解電腦處理資料的特性 

學生能將問題拆解，並用適當的流程控制，解決問題 

學生能用流程圖或虛擬碼表達問題解決的步驟 

五、 先備知識 能了解程式性問題的解法方法(資 A-III-1 程序性的問題解決方法簡介) 

能了解簡單問題的解決之表示方法(資 A-III-2 簡單的問題解決表示方法) 

六、 課程綱要 

  

(一) 學習表現 
資 t-IV-4能應用運算思維解析問題。 

資 c-IV-1能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。 

資 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。 

資 p-IV-1能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。 

 

(二) 學習內容 
資 A-IV-1 演算法基本概念 

 

七、 運算思維 

(列出欲

培養之

CT) 

問題拆解

(Decomposition) 
觀察、分析 

尋找規則(Pattern 

Recognition)  
 

抽象化
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演算法設計

(Algorithm 

Design)  

繪製流程圖 

  



 

2 

八、 教學活動

步驟 

 
 

第 1~2 節 

(一) 引起動機：觀賞影片-What is an algorithm？ 

(二) 提問：請問你看到了什麼？ 

(三) 記錄：記錄學生的回應並書寫於黑板上 

(四) 整理與歸納：依據黑板上的內容，留下與問題解決相關之步驟，剔除不相干之內容。 

(五) 介紹流程圖符號與繪製原則 

 

(六) 單元活動：繪製流程圖手稿 

      

(七) 分享與除錯：挑 2~3 個學生的流程圖手稿，投影於布幕上，請學生扮演偵探的角色，協助檢驗同學的流程圖是否

設計妥當？如有問題，應做如何之修正。 

(八) 修正個人流程圖手稿 

(九) 以 draw 軟體繪製流程圖手稿 

https://www.youtube.com/watch?v=Da5TOXCwLSg
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第 3~4 節 

(一) 以 draw 軟體繪製流程圖手稿 

 

(二) 小組單元活動：設計 BMI 計算流程圖 

 提問：BMI 是什麼？ 

 使用 BMI 測試網站，計算自己的 BMI 

 

 提問：計算 BMI，需要哪些步驟？ 電腦如何判斷體位是過輕、正常或肥胖？ 

 小組討論，並以 draw 繪製 BMI 計算流程圖 

 

(三) 分享與除錯：挑 2~3 組繪製之流程圖，投影於布幕上，請同學扮演偵探的角色，檢驗流程圖是否設計妥當？如有

缺失，應如何修正？ 

 

(四) 修正 BMI 計算流程圖 

http://health99.hpa.gov.tw/OnlinkHealth/Onlink_BMI.aspx

